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Puntos y rayitas para resolver
problemas
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En esta platica hablaremos de como se pueden utilizar puntos y rayas para
modelar y resolver una enorme cantidad de problemas. Con las ideas utilizadas
en la resolucion de estos problemas motivamos la definicion de grafica (o
grafo). El objetivo de esta charla es tener un acercamiento a la Teoria de las
Graficas y ver las posibilidades que éstas tienen para ser aplicadas en la
resolucion de problemas.

2 Estudios sobre
@SK: Cultura Digital

'l Departamento
de fecnologias
de laInformacion

D




